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Escola Basica e Secundaria de Santa Maria
Ano Letivo 2025/2026
Informacéo — Prova de Equivaléncia a Frequéncia — Ensino Secundario
OFICINA DE MULTIMEDIA B (CODIGO 318) — CIENTIFICO-HUMANISTICOS DE
ARTES VISUAIS
12.° Ano - Prova Escrita
Portaria n.° 226-A/2018, de 7 de agosto

1. OBJETO DE AVALIACAO

A prova baseia-se na legislacdo em vigor e nas Aprendizagens Essenciais da disciplina
de Oficina de Multimédia B para o ensino secundario, incidindo sobre os seguintes
dominios:

* Introducgdo ao multimédia digital

* Narrativa para multimédia

* Texto

+ Imagem digital
+ Som digital

* Video

* Animacéo

2. CARACTERIZACAO E ESTRUTURA DA PROVA

A prova escrita € realizada com recurso ao computador e Internet. Utiliza as seguintes

ferramentas:
o Inskape
o Gimp
o Autocad
o Canva
Dominio Competéncias Cotacéao
Compreender os conceitos associados as diferentes dimensdes
da multimédia.
Introducgao ao Identificar os tipos de multimédia.
o " - 20 pontos
multimédia digital | Identificar os suportes de multimédia.
Compreender os conceitos relacionados com o0s elementos
graficos para multimédia.
Narrativa para Conhecer diferentes narrativas para conteudos multimédia. 15 pontos
multimédia
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Dominio

Competéncias

Cotacéo

Texto

Compreender elementos graficos, nomeadamente, a utilizagdo
das fontes mais adequadas a cada produto multimédia.

Saber usar os diversos elementos graficos, nomeadamente as
fontes, com equilibrio, do ponto de vista compositivo.

Criar um produto grafico integrando de forma harmoniosa os
diferentes elementos.

15 pontos

Imagem digital

Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital.
Conhecer diferentes modelos de cor e resolugbes de imagem,
conforme o objetivo do produto.

Utilizar ferramentas de edigdo de imagem vetorial e bitmap.

Saber realizar operagdes de manipulagdo e edicdo de imagem
digital. Integrar imagem digital num produto multimédia.

35 pontos

Som digital

Identificar diversos formatos de audio. Conhecer equipamentos
de captagdo de som.

Utilizar ferramentas de edig¢do de audio.

Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes
multimédia.

35 pontos

Video

Conhecer o enquadramento de planos e angulos de captacao de
video.

Saber editar video.

Criar um guido com narrativa para video.

Integrar elementos de texto, imagem e som na producdo de
video.

40 pontos

Animacgao

Conhecer técnicas de animagao.
Utilizar ferramentas de animacao digital.
Criar animacgao 2D ou 3D

40 pontos

TOTAL

200 pontos

3. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacao dos critérios gerais e dos
critérios especificos de classificacdo apresentados para cada item e € expressa de

forma quantitativa. A prova é cotada para 200 pontos.

A classificagdo baseia-se no conteudo gravado nas plataformas digitais. A pontuacao
total é atribuida a respostas totalmente adequadas; respostas incompletas sofrem uma

deducéao proporcional ao erro.
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4. MATERIAL AUTORIZADO

¢ O examinando deve fazer-se acompanhar de caneta ou esferografica de tinta
indelével, azul ou preta.

e E estritamente proibida a utilizac&o de corretor.

e A prova é executada em equipamento informatico fornecido pela escola.

e Serdo atribuidas a cada aluno as credenciais necessarias para aceder as
aplicacoes e plataformas indicadas.

e ApOs a concluséo, os trabalhos sdo guardados em duplicado em suporte digital
(PEN) para arquivo e correcao.

5. DURACAO

A prova tem a duragao de 120 minutos.
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